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abSTRaKT: Príspevok pojednáva o zavádzaní softvéru do výučby premetov ga-
rantovaných  na Katedre dizajnu nábytku a drevárskych výrobkov, Drevárskej 
fakulty Technickej univerzity vo Zvolene. V článku je opísaná prvá etapa spo-
lupráce so spoločnosťou CaD-Up International s.r.o. zastupujúcou spoločnosť 
Siemens PLM Software dodávajúcou softvér Solid Edge V20 a jej nadstavby 
Korpus.
KľúčOVé SLOVá: dizajn, virtuálna realita, výpočtová technika, software, 
výučba, 

úVOD aLEbO záKLaDNé INfORMáCIE O šTúDIU Na  KDNDV

 Katedra dizajnu nábytku a drevárskych výrobkov na 
Drevárskej fakulte Technickej univerzity vo Zvolene je svojim 
zameraním jedinou svojho druhu v Slovenskej republike a 
opiera sa o históriu pevne spätú s najstaršou technickou 
vysokou školou v Európe a asi aj na svete. KDNDV získala 
akreditáciu v odbore  2.2.6. DIZaJN pre študijné programy 
DIZaJN NábyTKU - bakalárske štúdium, INTERIéROVý 
DIZaJN - bakalárske štúdium, DIZaJN NábyTKU - magis-
terské štúdium. 
 absolvent odboru DIZaJN NábyTKU získa teo-

retické a praktické poznatky z dizajnu na úrovni 1. a 2. stupňa. absolvent od-
boru je kreatívnym odborníkom, ktorý vo svojom odbornom profile integruje 
poznatky, skúsenosti a zručnosti v oblasti dizajnérskej 
tvorby, po stránke kreatívnej, technologickej a materiálovej. 
Svojou tvorbou prispieva k dokonalejšiemu uspokojovaniu 
úžitkových a estetických potrieb človeka, k humanizácii a 
tvorbe prostredia. štúdium je zamerané na rozvoj výtvar-
ného talentu a vedomostí v oblasti dizajnu nábytku, tvaro-
vania, vizuálneho umenia, konštrukcie nábytku, technológie 
výroby nábytku, ergonómie, ekológie, počítačovej podpory 
a komunikačného dizajnu. absolventi môžu nastúpiť do 
praxe ako odborníci v nábytkárskej dizajnérskej praxi, resp. 
pokračovať v štúdiu na druhom stupni.
absolvent bakalárskeho štúdia môže pracovať ako odborník 
na riešenie čiastkových úloh nábytkárskej dizajnérskej tvor-
by v projekčných ústavoch, dizajnérskych  ateliéroch a pod. 

obr.1: 
|logo drevárskej fakulty  
  tu vo zvolene

obr.2: 
|logo kdndv
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Je pripravený na tvorivú spoluprácu so samostatnými dizajnérmi, architektmi, 
projektantmi a konštruktérmi.
Profil absolventa: 
absolvent odboru INTRéROVý DIZaJN je tvorivým odborníkom, ktorý vo svojom  
profile integruje kreatívne schopnosti s teoretickými a praktickými poznatkami  
z oblasti tvorby interiérov v rozpätí od tvorby koncepcie, cez návrh až po rea-
lizáciu diela so znalosťou aktuálnych trendov v oblasti zariaďovania interiérov,  
interiérových prvkov, materiálov,  technológií a ekonómie návrhu. Jeho odborný 
profil dopĺňajú znalosti z výstavníctva, marketingu, reklamy ako i nadobudnuté 
vedomosti pre riadiace úlohy v špecializovaných obchodných podnikoch s ná-
bytkom. absolvent bakalárskeho štúdia (bc.) je pripravený na tvorivú spoluprácu 
s architektmi, dizajnérmi a projektantmi. Ďalej môže pracovať ako odborník na 
riešenie čiastkových úloh interiérovej tvorby v projekčných tímoch, dizajnérskych 
a reklamných štúdiách.
Uplatnenie nájde aj v špecializovaných  obchodných domoch s nábytkom najmä ako  
bytový architekt. absolvent môže pokračovať v nadväzujúcom vysokoškolskom 
štúdiu.

aKTUáLNy STaV PROGRaMOVéHO VybaVENIa Na KaTEDRE DIzajNU 
NábyTKU a DREVáRSKyCH VýRObKOV

Na Katedre dizajnu nábytku a drevárskych výrobkov sú v súčasnosti do výučby 
zavedené programy:
 -  programy pre tvorbu schodísk od spoločnosti Compass Software 
   GmbH. dodávanými spoločnosťou Ing. Vladimír Haloda - PROFIL  
      z Nitrianskeho Pravna 
 -  program CINEMa 4D dodávanou spoločnosťou Digitalmedia s.r.o.  
     Olomouc (čR)  
 -   program SOLID EDGE spolu s jeho nadstavbou KORPUS  
  dodávanými spoločnosťou CaD-Up International, s.r.o. z Prešova

VýbER PROGRaMOVéHO VybaVENIa VHODNéHO 
PRE VýUčbU Na KDNDV

 V rokoch 2005 až 2007 prebehla na Katedre dizajnu nábytku a drevárskych 
výrobkov , Drevárskej fakuty na Technickej univerzite vo Zvolene séria prezen-
tácií, ktorých úlohou bolo oboznámiť nie len zamestnancov ale aj študentov o 
možnostiach práce vo virtuálnom priestore, inak povedané, boli odprezentované 
programy, ktoré mali slúžiť ako podklad k výberu programového vybavenia, k im-
plementácii do výučby  predmetov na KDNDV. Následne sa na základe mnohých 
konzultácií, rozhodlo o obstaraní dvoch programov, ktoré vyhovovali najviac nami 
stanoveným kritériám. boli nimi program Cinema 4D od firmy MaXON Computer 
GmbH a program Solid Edge od spoločnosti Siemens PLM Software. Spomínaný 
produkt firmy  Compass Software GmbH určený pre tvorbu schodiskových 
konštrukcií bol zavedený do výučby pred niekoľkými rokmi, a keďže sa osvedčil, 
nebol dôvod sa ho vzdať. Treba podoktnúť, že každý z troch popísaných softvé-
rou zastrešuje inú oblasť práce vo virtuálnom priestore, tým pádom si navzájom 
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nekonkurujú, môžu pracovať 
nezávisle na sebe ba čo viac, 
môžu sa navzájom podporovať.  
Každý z týchto produktov si 
vyžaduje iný prístup práce pri 
modelovaní a vytváraní  virtuál-
nej reality. Našim cieľom bolo 
vybrať programy, ktoré by sa 

dali charakterizovať ako zástupcovia skupín softvéru využiteľných pre absolventa 
v praxi. či bolo naše rozhodnutie správne ukáže len čas. 

SPOLUPRáCa KDNDV a SPOLOčNOSTI CaD-UP 
INTERNaTIONaL, S.R.O.

 Spolupráca KDNDV a spoločnosti CaD-Up Interna-
tional z Prešova sa začala prezentáciou programu Solid 
Edge priamo  v sídle spoločnosti Cad-Up. Po presvedčivej 
prezentácii zástupcovia KDNDV uzavreli dohodu o spolu-
práci. Predmetom zmluvy bolo o.i. zavedenie programu 
Solid Edge do výučby, zabezpečenie učiteľskej kapacity 
na výučbu programu Solid Edge,  propagácia programu 
na sympóziách, vedeckých fórach, na výstavách pro-
stredníctvom študentských prác... Spoločnosť CaD-Up sa zaviazala a následne 
aj splnila dodanie softvéru Solid Edge V20 v podobe študentských licencií, 

spolu s českou lokalizáciou. Ďalej sa zaviazala k dodaniu nadstavby KORPUS 
pre Solid edge kde sme sa tiež stretli s pozitívnou skúsenosťou. Preto by sme                      
chceli aj touto cestou poďakovať zástupcom firmy CaD-Up International, pánovi 
Ing. Petrovi Takáčovi a pánovi bohdanovi Galuščákovi, za ich záujem nie len pri 
spolupráci so zavádzaním produktov Solid Edge a Korpus do výučby, ale aj pri 
naozaj príkladnej ochote promtne poradiť pri vyskytujúcich sa otázkach z našej 
strany.

zaVáDzaNIE DO VýUčby

 V informačných listov predmetov , ktoré garantuje Katedra dizajnu nábyt-
ku a drevárskych výrobkov nefiguruje predmet pod názvom Solid Edge alebo 
Korpus pre Solid Edge, tak sme museli nájsť riešenie ako zaradiť výučbu tohoto 
programu do predmetov, ktoré by boli využiteľné pri výučbe. Po výbere pred-
metov, do ktorých by bolo možné implentovať výučbu týchto aplikácií, sa uro-
bili zmeny pri tvorbe tématických plánov predmetov. Predmety, ktoré by v prvej 

obr.3: 
|logo spoločnosti  sieMens

obr.4: 
|logo spoločnosti cad-up international

obr.5: 
|logo softvéru solid edge

obr.6: 
|logo softvéru korpus pre solid edge
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fáze boli vhodné pre zavedenie progra-
mov sú nasledovné: ateliér dizjanu, Dizajn 
konštrukčného detailu, Konštrukcia nábyt-
ku, bytový nábytok, automatizácia dizajnér-
skych a konštrukčných prác, Stavebno-sto-
lárske interiérové prvky. Výber sme zúžili na 
predmety, ktoré absolvuje 4.ročník. Náplňou 
sme prepojili tri predmety, kde modelo-
vanie nábytkových prvkov vyústilo do jed-
ného.  V praxi to vyzeralo asi tak, že za-
dania z predmetov bytový nábytok a Dizajn 
konštrukčného detailu boli modelované v 
pracovnom prostredí programu Solid Edge 
v predmete automatizácia dizajnérskych a 
konštrukčných prác. študentov 4.ročníka 
bolo 12. Ich úlohou bolo vymodelovať 
štyri nábytkové prvky štyroch nábytkových  
skupín. Výstupom študentov bol poster,  
s vyobrazenými vizualizáciami z programu 
SE, výkresová dokumentácia a animácia jedného nábytkového prvku.  V závere 
sa študenti okrem iného odprezentovali, formou prezentácie týchto animácií a 

prácu vydali aj na CD nosiči. Tým-
to našim, nazvyme ho, “pilotným 
ročníkom”, sme zahájili výučbu 
programu Solid Edge na Katedre 
dizajnu nábytku a drevárskych 
výrobkov. Vysoké nároky kladené 
na študentov si vyžadovali system-
atickú prípravu vo forme cvičení a 
konzultácií. Pre nás to bola tiež do-
brá skúsenosť, z ktorej sa môžeme 
poučiť. Náplňou cvičení bolo aj 
oboznámenie študentov s nad-
stavbami programu Solid Edge. 
Jednou z ťažiskových, ktorú sme 
považovali za dôležitú spomenúť, 
bola nadstavba Korpus pre Sol-

obr.8:  | detail rozkladu konštrukčného     
       uzla jedálenskej stoličky  
 | autor: peter bosák  
 | predMet : dizajn konštrukčného detailu 

obr.7:  
| práca v prostredí programu solid edge 
| miesto: mediálny ateliér katedry dizajnu nábytku a   
   drevárskych  výrobkov vybudovaný z prostriedkov  
   grantovej   agentúry kega č.3/4300/06
| predMet : autoMatizácia dizajnérskych a   
   konštrukčných prác 

obr.9:  | alternatívy spájania nohy s ráMoM postele  
 | autor: alena kajanová  
 | predMet : dizajn konštrukčného detailu 
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id Edge. Je to aplikácia, pri ktorej 
veľká pravdepodobnosť, že sa ab-
solventi, ktorí sa rozhodnú venovať 
konštruovaniu a vývoju nábytku,  
stretnú aj v praxi. Stretla sa s veľmi 
pozitívnym ohlasom, čo považujeme 
za úspech. 
 Okrem ročníka, ktorý sa syste-
maticky pripravoval v programe 
Solid Edge, boli aj ročníky, ktoré boli 
oboznámené so spôsobom práce 
v prostredí SE formou prezen-
tácie. Každý z účastníkov obdržal 
študentskú licenciu. 

HODNOTENIE PROGRaMOV SOLID EDGE a KOR-
pUS

 Toto vyjadrenie samozrejme nemusí byť objek-
tívne, no vychádza z našich skúseností, ktoré sme na-
dobudli počas práce so študentami. Solid Edge V20 a aj 
jeho nadstavba splnila naše očakávania. Považujeme 
tento náš krok ako pozitívny vo vzťahu k študentom. 
No treba súčasne povedať, že nás upútala reklamná 
kampaň týkajúca sa novej verzie programu, na ktorú sa 
už veľmi tešíme. Prináša ešte novší a efektívnejší princíp modelovania spájaný 
s pojmom synchrónna technológia. Prináša to najlepšie na trhu v tejto oblasti. a 
sme radi, že to môžeme ponúknuť práve našim študentom. 
 
CIEľ DO bUDúCNOSTI

 Cieľ, ktorý sme si stanovili na Katedre dizajnu nábytku a drevárskych 
vychádza, v jednoduchosti povedané, z potreby trhu. Týka sa nielen vedenia 
študentov k počítačovej gramotnosti a tak získať na trhu práce vyšší kredit, ale 
aj spolupráce katedry ako takej s externým prostredím. Predstava sa samoz-

obr.10:  | režiMy rendrovania v prograMe solid edge v20  
 | autor: renáta farbiaková  
 | predMet : autoMatizácia dizajnérskych a konštrukčných prác 

obr.11:  | návrh jedálenského stola  
 | autor: katarína hricková  
 | predMet : bytový nábytok 

obr.12: 
|logo synchrónnej technológie 
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rejme týka prepojenia výučby s praxou. študentské práce, resp. ich časť bude 
koncipovaná tak aby mohli byť prezentované novými technológiami. Začali sme 
ťažkú a dlhodobú cestu, a vytýčili cieľ,  ktorý v sebe zahŕňa nie len zabezpečenie 
softvéru, ale aj možnosť prepojenia s novovznikajúcou prototypovou dieľňou, 
a v nej použitými technológiami. Takto sa bude môcť študent oboznámiť už                     
priamo vo výučbe s novými technológiami a nielen prostredníctvom prezentácií. 
Treba hľadať cesty ako tieto podmienky vylepšovať a ako zháňať financie na to, 
čo by malo byť inteligentne fungujúcej spoločnosti samozrjemé a to vychovávať 
odborne spôsobilých mladých ľúdí schopných čeliť ich konkurentom napr. aj v 
zahraničí, kde vo vyspelých krajinách sú podmienky pre štúdium vo forme vy-
bavenie neporovnateľne lepšie. Chce to určite čas, no chceme veriť, že aj “ k nám 
to príde”.

záVER

 Súčasný stav na trhu práce si vyžaduje mnohých odborne vzdelaných 
mladých ľudí - dizajnérov, na ktorých sú v praxi kladené nemalé nároky. Vedo-
mosti nadobudnuté počas prvého, druhého a tretieho stupňa ich štúdia by mali 
zahrňovať okrem odbornej a jazykovej pripravenosti aj znalosti počítačových pro-
gramov, ktoré sa stali nástrojom uľahčujúcim a urýchľujúcim prácu. V tomto smere 
je ale dôležitý výber programového vybavenia počítača. školy si zatiaľ nemôžu 
dovoliť vynakladať vysoké prostriedky na kúpu licencií softvérov rôzneho druhu 
a tým zabezpečiť demokratikejší výber pre študentov. V tomto prípade nie je 
problém len v cene daných produktov, ale aj v možnosti zabezpečenia učiteľských 
kapacít, ktoré by mali záujem tieto programy vyučovať, keďže to nemajú v ná-
plni práce. ak sa ale škola rozhodne pre zavedenie softvéru do výučby, bolo 
by ideálne keby tento výber vychádzal z konkurenčného boja firiem vyvíjajúcich 
softvér. Konkurenčný boj by mal zohľadňovať kritériá akými sú o.i. rozšíriteľnosť 
v praxi, dostupnosť, obtiažnosť, spolupráca s iným softvérom, klientská podpora, 
dostupná literatúra, študentské verzie atď. Stále viac a viac spoločností si uvedo-
muje, že umiestnenie softvéru na školách, kde sú študenti pripravovaný pre prax, 
a vzdelávaný k odbornej spôsobilosti práce vo virtuálnom prostredí programov, 
im súčasne zabezpečuje potenciálnych klientov do budúcnosti a ak chcú na trhu 
predaja programového vybavenia uspieť, budú sa musieť uberať aj touto cestou. 
V jednoduchosti to znamená, snažiť sa o to aby sa ich produkt implementoval  
do výučby a aby ho mal aj kto zastrešiť a učiť. Sme presvedčený, že budúcnosť 
takéto snahy zo strany firiem určite prinesie. 

obr.13: 
|cd nosič s prezentáciou prác študentov 4. ročníka odboru  
  prieMyselný dizajn nábytku 
|rok 2008
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