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ABSTRAKT: Prispevok pojednava o zavadzani softvéru do vyucby premetov ga-
rantovanych na Katedre dizajnu nabytku a drevarskych vyrobkov, Drevarskej
fakulty Technickej univerzity vo Zvolene. V ¢lanku je opisana prva etapa spo-
luprace so spolo¢nostou CAD-Up International s.r.0. zastupujucou spolo¢nost
Siemens PLM Software dodavajucou softvér Solid Edge V20 a jej nadstavby
Korpus.

KEUCOVE SLOVA: dizajn, virtudlna realita, vypoétova technika, software,
vyucba,

UVOD ALEBO ZAKLADNE INFORMACIE O STUDIU NA KDNDV
Katedra dizajnu nabytku a drevarskych vyrobkov na
Drevarskej fakulte Technickej univerzity vo Zvolene je svojim

zameranim jedinou svojho druhu v Slovenskej republike a

opiera sa o historiu pevne spatu s najstarSou technickou
vysokou Skolou v Eurépe a asi aj na svete. KDNDV ziskala
akreditaciu v odbore 2.2.6. DIZAJN pre Studijné programy
DIZAJN NABYTKU - bakalarske $tadium, INTERIEROVY

OBR.L: DIZAJN - bakalarske $tadium, DIZAJN NABYTKU - magis-
|LOGO DREVARSKE FAKULTY  terské $tudium.
TU VO ZVOLENE Absolvent odboru DIZAJN NABYTKU ziska teo-

retické a praktické poznatky z dizajnu na urovni 1. a 2. stupna. Absolvent od-
boru je kreativnym odbornikom, ktory vo svojom odbornom profile integruje
poznatky, skusenosti a zruCnosti v oblasti dizajnérskej
tvorby, po stranke kreativnej, technologickej a materialovej.
Svojou tvorbou prispieva k dokonalejSiemu uspokojovaniu
uzitkovych a estetickych potrieb Cloveka, k humanizacii a
tvorbe prostredia. Studium je zamerané na rozvoj vytvar-
ného talentu a vedomosti v oblasti dizajnu nabytku, tvaro-
vania, vizualneho umenia, konstrukcie nabytku, technologie

vyroby nabytku, ergondmie, ekologie, pocCitaCovej podpory KATEDRA
a komunikaéného dizajnu. Absolventi mézu nastupit do NASYTRU
praxevako odbv0|:n|_c;| v nabytkarskej dl_zajnerskej praxi, resp. b“ﬁis Y CH
pokracCovat v Studiu na druhom stupni. VYROBKOV

Absolvent bakalarskeho studia méze pracovat ako odbornik
na rieSenie Ciastkovych uloh nabytkarskej dizajnérskej tvor- .-
by v projekénych ustavoch, dizajnérskych ateliéroch a pod. |Loco konov

VYUCBA KONSTRUKCII ATECHNOLOGII VO VIRTUALNOM PRIESTORE NOVYCH MEDIi



PODMIENUJUCE FAKTORY KVALITY VZDELAVANIA V OBLASTI TVORBY VNUTORNEHO PROSTREDIA i iii i iiiii iii
MEDZINARODNA VEDECKA DIZAJNERSKA A INTERIEROVA KONFERENCIA V RAMCI PROJEKTU KEGA €.3/4300/06 Il W

Je pripraveny na tvorivu spolupracu so samostatnymi dizajnérmi, architektmi,
projektantmi a konStruktérmi.

Profil absolventa:

Absolvent odboru INTREROVY DIZAJN je tvorivym odbornikom, ktory vo svojom
profile integruje kreativne schopnosti s teoretickymi a praktickymi poznatkami
z oblasti tvorby interiérov v rozpati od tvorby koncepcie, cez navrh az po rea-
lizaciu diela so znalostou aktualnych trendov v oblasti zariadovania interiérov,
interiérovych prvkov, materialov, technoldgii a ekonémie navrhu. Jeho odborny
profil dopifaju znalosti z vystavnictva, marketingu, reklamy ako i nadobudnuté
vedomosti pre riadiace ulohy v Specializovanych obchodnych podnikoch s na-
bytkom. Absolvent bakalarskeho Studia (Bc.) je pripraveny na tvoriva spolupracu
s architektmi, dizajnérmi a projektantmi. Dalej méze pracovat ako odbornik na
rieSenie Ciastkovych uloh interiérovej tvorby v projekcnych timoch, dizajnérskych
a reklamnych studiach.

Uplatnenie najde ajv Specializovanych obchodnychdomoch s nabytkomnajma ako
bytovy architekt. Absolvent méze pokraCovat’ v nadvazujucom vysokoskolskom
studiu.

AKTUALNY STAV PROGRAMOVEHO VYBAVENIA NA KATEDRE DIZAJNU
NABYTKU A DREVARSKYCH VYROBKOV

Na Katedre dizajnu nabytku a drevarskych vyrobkov su v suasnosti do vyucby
zavedené programy:
- programy pre tvorbu schodisk od spolo¢nosti Compass Software
GmbH. dodavanymi spolo¢nostou Ing. Vladimir Haloda - PROFIL
z Nitrianskeho Pravna
- program CINEMA 4D dodavanou spolo¢nostou Digitalmedia s.r.o.
Olomouc (CR)
- program SOLID EDGE spolu s jeho nadstavbou KORPUS
dodavanymi spolo€nostou CAD-Up International, s.r.o. z PreSova

VYBER PROGRAMOVEHO VYBAVENIA VHODNEHO
PRE VYUCBU NA KDNDV

V rokoch 2005 az 2007 prebehla na Katedre dizajnu nabytku a drevarskych
vyrobkov , Drevarskej fakuty na Technickej univerzite vo Zvolene séria prezen-
tacii, ktorych ulohou bolo oboznamit nie len zamestnancov ale aj Studentov o
moznostiach prace vo virtualnom priestore, inak povedané, boli odprezentovane
programy, ktoré mali sluzit ako podklad k vyberu programového vybavenia, k im-
plementacii do vyucby predmetov na KDNDV. Nasledne sa na zaklade mnohych
konzultacii, rozhodlo o obstarani dvoch programov, ktoré vyhovovali najviac nami
stanovenym kritériam. Boli nimi program Cinema 4D od firmy MAXON Computer
GmbH a program Solid Edge od spolo¢nosti Siemens PLM Software. Spominany
produkt firmy Compass Software GmbH ureny pre tvorbu schodiskovych
konstrukcii bol zavedeny do vyuc€by pred niekolkymi rokmi, a kedZe sa osvedcil,
nebol dévod sa ho vzdat. Treba podoktnut, Ze kazdy z troch popisanych softvé-
rou zastreSuje inu oblast prace vo virtualnom priestore, tym padom si navzajom
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nekonkuruju, moézu pracovat

nezavisle na sebe ba ¢&o viac,
md&Zu sa navzajom podporovat.
Kazdy z tychto produktov si

vyzaduje iny pristup prace pri
OBR.3: modelovani a vytvarani virtual-
|LOGO SPOLOENOSTI SIEMENS nej reality. Nasim ciefom bolo
vybrat programy, ktoré by sa
dali charakterizovat’ ako zastupcovia skupin softvéru vyuzitelnych pre absolventa

v praxi. Ci bolo nage rozhodnutie spravne ukaze len éas.

SPOLUPRACA KDNDV A SPOLOCNOSTI CAD-UP
INTERNATIONAL, S.R.O.

Spolupraca KDNDV a spolo¢nosti CAD-Up Interna-
tional z PreSova sa zacala prezentaciou programu Solid
Edge priamo v sidle spolo¢nosti Cad-Up. Po presvedcivej
prezentacii zastupcovia KDNDV uzavreli dohodu o spolu-
praci. Predmetom zmluvy bolo o.i. zavedenie programu
Solid Edge do vyucby, zabezpeclenie ucitelskej kapacity

PR . L, . OBR.4:
na VyUCbU programu Solid Edge, propagacia programu [LOGO SPOLOCNOSTI CAD-UP INTERNATIONAL

na sympoziach, vedeckych férach, na vystavach pro-
strednictvom Studentskych prac... Spolo¢nost CAD-Up sa zaviazala a nasledne
aj splnila dodanie softvéru Solid Edge V20 v podobe Studentskych licencii,

v
SoLip EDGE EORPUS

OBR.5: OBR.6:
| LOGO SOFTVERU SOLID EDGE |LOGO SOFTVERU KORPUS PRE SOLID EDGE
spolu s &eskou lokalizaciou. Dalej sa zaviazala k dodaniu nadstavby KORPUS 3

pre Solid edge kde sme sa tiez stretli s pozitivhou skiusenostou. Preto by sme
chceli aj touto cestou podakovat zastupcom firmy CAD-Up International, panovi
Ing. Petrovi Takacovi a panovi Bohdanovi Galus¢akovi, za ich zaujem nie len pri
spolupraci so zavadzanim produktov Solid Edge a Korpus do vyucby, ale aj pri
naozaj prikladnej ochote promtne poradit pri vyskytujucich sa otazkach z nasej
strany.

ZAVADZANIE DO VYUCBY

V informacnych listov predmetov , ktoré garantuje Katedra dizajnu nabyt-
ku a drevarskych vyrobkov nefiguruje predmet pod nazvom Solid Edge alebo
Korpus pre Solid Edge, tak sme museli najst rieSenie ako zaradit vyucbu tohoto
programu do predmetov, ktoré by boli vyuzitelné pri vyucbe. Po vybere pred-
metov, do ktorych by bolo mozné implentovat vyucbu tychto aplikacii, sa uro-
bili zmeny pri tvorbe tématickych planov predmetov. Predmety, ktoré by v prvej
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faze boli vhodné pre zavedenie progra-
mov su nasledovné: Ateliér dizjanu, Dizajn
konstrukCného detailu, Konstrukcia nabyt-
ku, Bytovy nabytok, Automatizacia dizajnér-
skych a konstrukénych prac, Stavebno-sto-
larske interiérove prvky. Vyber sme zuzili na
predmety, ktoré absolvuje 4.rocnik. Naplnou
sme prepojili tri predmety, kde modelo-
vanie nabytkovych prvkov vyustilo do jed-
ného. V praxi to vyzeralo asi tak, ze za-
dania z predmetov Bytovy nabytok a Dizajn
konstrukCného detailu boli modelované v
pracovnom prostredi programu Solid Edge
v predmete Automatizacia dizajnérskych a
konstrukénych prac. Studentov 4.roénika oBR.7: ,

bolo 12. Ich dlohou bolo vymodelovat | cyriomebimoenusousoce,
Styri nabytkové prvky Styroch nabytkovych  DReVARSKYCH VYROBKOV VYBUDOVANY Z PROSTRIEDKOV
skupin. Vystupom Studentov bol poster, | STV ebitUr ecacaoone

S vyobrazenymi vizualizaciami z programu  KONSTRUKCNYCH PRAC

SE, vykresova dokumentacia a animacia jedného nabytkového prvku. V zavere

sa Studenti okrem iného odprezentovali, formou prezentacie tychto animacii a

pracu vydali aj na CD nosici. Tym-

to nasim, nazvyme ho, “pilotnym
roénikom”, sme zahajili vyucbu
programu Solid Edge na Katedre
dizajnu nabytku a drevarskych
vyrobkov. Vysoké naroky kladené

na Studentov si vyzadovali system-

aticku pripravu vo forme cvic€eni a
konzultacii. Pre nas to bola tiez do-

bra skusenost, z ktorej sa mézeme
poucit. Napliou cviCeni bolo aj

e oboznamenie Studentov s nad-
D o oy EHO stavbami programu Solid Edge. 4
| AUTOR: PETERBOSAK Jednou z taziskovych, ktoru sme

| PREDMET : DIZAJN KONSTRUKCNEHO DETAILU povazova“ za délezltu SpomenL'Jt’,

bola nadstavba Korpus pre Sol-

OBR.9: | ALTERNATIVY SPAJANIA NOHY S RAMOM POSTELE
| AUTOR: ALENA KAJANOVA
| PREDMET : DIZAJN KONSTRUKENEHO DETAILU
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OBR.10: | REZIMY RENDROVANIA V PROGRAME SOLID EDGE V20
| AUTOR: RENATA FARBIAKOVA
| PREDMET : AUTOMATIZACIA DIZAJINERSKYCH A KONSTRUKCNYCH PRAC

id Edge. Je to aplikacia, pri ktorej
velka pravdepodobnost, ze sa ab-
solventi, ktori sa rozhodnu venovat
konStruovaniu a vyvoju nabytku,
stretnu aj v praxi. Stretla sa s velmi
pozitivnym ohlasom, o povaZzujeme
za uspech.

Okrem roc¢nika, ktory sa syste-
maticky pripravoval v programe
Solid Edge, boli aj ro€niky, ktoré boli
oboznamené so spésobom prace
OBR.11: | NAVRH JEDALENSKEHO STOLA v prostredi SE formou prezen-

| AUTOR: KATARINA HRICKOVA tacie. Kazdy z ucastnikov obdrzal
| PREDMET : BYTOVY NABYTOK étudentskl] Iicenciu.

HODNOTENIE PROGRAMOYV SOLID EDGE A KOR-

PUS ®
o
Toto vyjadrenie samozrejme nemusi byt objek- Synd“ (@dﬁ‘
tivne, no vychadza z nasich skusenosti, ktoré sme na- Tec® o

dobudli poCas prace so Studentami. Solid Edge V20aaj i
jeho nadstavba splnila nase ocakavania. Povazujeme =~
tento nas krok ako pozitivny vo vztahu k Studentom.
No treba sucCasne povedat, Ze nas uputala reklamna ©08r.12: ) )

v o4, ., . . . |LOGO SYNCHRONNEJ TECHNOLOGIE
kampan tykajuca sa novej verzie programu, na ktoru sa
uz velmi teSime. PrinaSa eSte novsi a efektivnejSi princip modelovania spajany
s pojmom synchronna technoldgia. Prinasa to najlepSie na trhu v tejto oblasti. A
sme radi, ze to mézeme ponuknut prave nasim studentom.

CIEL DO BUDUCNOSTI

Ciel, ktory sme si stanovili na Katedre dizajnu nabytku a drevarskych
vychadza, v jednoduchosti povedané, z potreby trhu. Tyka sa nielen vedenia
Studentov k pocitacovej gramotnosti a tak ziskat na trhu prace vySsi kredit, ale
aj spoluprace katedry ako takej s externym prostredim. Predstava sa samoz-
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rejme tyka prepojenia vyuéby s praxou. Studentské prace, resp. ich &ast bude
koncipovana tak aby mohli byt prezentované novymi technolégiami. Zacali sme
tazku a dlhodobu cestu, a vytycili ciel, ktory v sebe zahffia nie len zabezpecenie
softvéru, ale aj moznost’ prepojenia s novovznikajucou prototypovou dielfiou,
a v nej pouzitymi technolégiami. Takto sa bude moct Student oboznamit uz
priamo vo vyucbe s novymi technolégiami a nielen prostrednictvom prezentacii.
Treba hladat cesty ako tieto podmienky vylepSovat a ako zhanat financie na to,
¢o by malo byt inteligentne fungujucej spolo¢nosti samozrjemé a to vychovavat
odborne spdsobilych mladych ladi schopnych cCelit ich konkurentom napr. aj v
zahranicCi, kde vo vyspelych krajinach su podmienky pre studium vo forme vy-
bavenie neporovnatelne lepSie. Chce to urdite €as, no chceme verit, Ze aj “k nam
to pride”.

ZAVER

Sucasny stav na trhu prace si vyzaduje mnohych odborne vzdelanych
mladych ludi - dizajnérov, na ktorych su v praxi kladené nemalé naroky. Vedo-
mosti nadobudnuté pocas prvého, druhého a tretieho stupna ich Studia by mali
zahriiovat okrem odbornej a jazykovej pripravenosti aj znalosti po€itaCovych pro-
gramov, ktoreé sa stali nastrojom ulahcujucim a urychlujucim pracu. V tomto smere
je ale délezity vyber programového vybavenia poéitada. Skoly si zatial nemézu
dovolit vynakladat’ vysoké prostriedky na kupu licencii softvérov rézneho druhu
a tym zabezpecit demokratikejSi vyber pre Studentov. V tomto pripade nie je
problém len v cene danych produktov, ale aj v mozZnosti zabezpecenia ucitelskych
kapacit, ktoré by mali zaujem tieto programy vyucovat, kedZe to nemaju v na-
plni prace. Ak sa ale Skola rozhodne pre zavedenie softvéru do vyuéby, bolo
by idealne keby tento vyber vychadzal z konkurenéného boja firiem vyvijajucich
softvér. Konkurenény boj by mal zohladnovat’ kritéria akymi su o.i. rozSiritelnost
v praxi, dostupnost, obtiaznost, spolupraca s inym softvérom, klientska podpora,
dostupna literatura, Studentské verzie atd. Stale viac a viac spolo¢nosti si uvedo-
muje, ze umiestnenie softvéru na Skolach, kde su Studenti pripravovany pre prax,
a vzdelavany k odbornej spdsobilosti prace vo virtualnom prostredi programov,
im sucasne zabezpecuje potencialnych klientov do buducnosti a ak chcu na trhu
predaja programového vybavenia uspiet, budu sa musiet uberat’ aj touto cestou.
V jednoduchosti to znamena, snazit sa o to aby sa ich produkt implementoval

do vyucby a aby ho mal aj kto zastresit a uc€it. Sme presvedceny, ze buducnost
takétn snahv 7n stranv firiem 1irdite prinesie_

-

SoLip EpGE

SHMENS

OBR.13:
|CD NOSIC S PREZENTACIOU PRAC STUDENTOV 4. ROCNIKA ODBORU
PRIEMYSELNY DIZAJN NABYTKU

|ROK 2008
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