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Abstrakt: Cielom prispevku je vysvetlit’ zakladné pojmy tykajuce sa gridovych technoldgii a popisat’ moznosti
jeho pouzitia v oblasti navrhovania a konstruovania nabytku. Grid je povazovany za d’al§iu evolucnt fazu vo
vyvoji distribuovaného pocitania a postupne si najde, tak ako internet svoje miesto v kazdej sfére 'udského zivota.

Abstract: The article aims to explain basic concepts related to grid technology and describe its possible usage in
design and furniture construction. Grid is regarded as the next evolutionary stage in the development of distributed
computing and will be gradually recovered same as the Internet, place in every sphere of human life.
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UVOD DO GRIDOVEHO POCITANIA

Internetové a webové aplikacie zmenili mnohé oblasti zivota. Kym Internetové a Webové
technologie umoziuju pristup k distribuovanym informaciam, Gridové technologie umoziuji
pristup k vypoctovym a pamitovym prostriedkom priestorovo distribuovanym po celom sve-
te. Poziadavku zvySovania pocitacového vykonu bezny uzivatel' osobného pocitaca vo velkej
miere nepocituje, no v odbornych a vedeckych sférach, kde je od pocitacového vykonu zavis-
1¢ uspesné zvladnutie vedeckych uloh je toto kritérium neprehl'adnutelné. Z toho dovodu sa
prikladd vel’ky vyznam k vytvoreniu pocitacového prostredia, v ktorom by bolo mozné tlohy
vyzadujuce tak naro¢né poziadavky na pocitacovy vykon riesit. Takéto poziadavky su chara-
kteristické hlavne pre oblast’ jadrového vyskumu. Podobné naroky na pocitacovy vykon su v
bioinformatike, pri navrhu a priprave novych materialov (nanotechnologie, lie¢iva) a pod.

GRID

Trvala siet’ obsluznych uzlov zalozena a budovana na principe spoluprace medzi virtual-
nymi organizaciami (VO). Stcasnd definicia GRIDu: Pocitacovy GRID je paralelny a dis-
tribuovany systém, ktory umoziuje spolo¢né vyuzivanie, vyhl'addvanie a zdruzovanie zdrojov
rozmiestnenych vo viacerych administrativnych oblastiach. Vyuzitie zdrojov je zaloZené na
ich dostupnosti, vlastnostiach, vykone, cene a poziadavkach uzivatel'a na kvalitu sluzieb (I.
Foster). Hlavnou vyhodou systému je programova univerzalnost’, Skalovatelnost’, ako aj cel-
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Obr.01 GRID-ova siet’ Zdroj: http:/ftp.cs.queensu.ca/Parallel/Posters/image011.jpg

kova robustnost’ systému.' ZjednoduSene je mozné povedat, Ze grid si (v oblasti informacnych
technologii) mozeme predstavit’ ako internetové prepojenie (mriezku) geograficky vzdialenych
vypoctovych prostriedkov. Internet, ktory uz bezne pouzivame, vytvoril podmienky pre glo-
balizaciu informa¢nych zdrojov, grid vytvori podmienky na globalizaciu vypoctovych pros-
triedkov. Na €o to bude dobré? Gridové technologie poskytni koncovym uzivatel'om pristup
k masivnemu distribuovanému vypoctovému vykonu. Vel’ky vypoctovy vykon, pochopitel'ne,
nepotrebujui obvykle jednotlivci, ale rozne priemyselné firmy, financné institticie, Statna spra-
va, obchodné organizicie ¢i iné odvetvia. VSetci tito uzivatelia nebudi uz musiet’ mat’ kvoli
plneniu svojich vypoctovych tloh vlastné vykonné (a drahé) pocitace, ktoré budu len scasti
vyuzivané, ale vyrie$ia ich vyuzitim vhodného gridu, na ktory sa pripoja prostrednictvom in-
ternetu.. Grid rozdeli rieSent ulohu na niekol’ko mensich tloh, ktoré sa spracuji v réznych
castiach distribuovaného gridového systému. V budicnosti sa grid pravdepodobne stane tiez
akymsi “sietovym” odvetvim, podobnym dne$nym siet'am, ktoré¢ “rieSia” naSe poziadavky na
zasobovanie naSich domacnosti elektrickou energiou, plynom ¢i vodou. Aj sposob platenia bude
podobny - platit’ sa bude za “odobraty” vypoctovy vykon. Grid je vSak zatial’ stdle najma aka-
demickym javom, teda vyuzivaji ho hlavne univerzitné a akademické pracoviska. Dévodom je
najma to, Ze terajSie gridy su pomerne zlozité, navzajom nekompatibilné a uzko koncentrované
na Specifické potreby uzivatelov. Je dblezité vyvinit' softvér pre gridové technologie, ktory

1 www.saske.sk/UEF/OSF/ATLAS/gen/praca/dirner.doc
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bude vyhovovat’ §irokej skupine uzivatel'ov.

2.  DISTRIBUOVANIE KOMPLEXNYCH VYPOCTOVYCH PROBLEMOYV SUVI-
SIACICH S NAVRHOVANIM A KONSTRUOVANIM NABYTKU

Predpokladajme, Ze médme nejaky vypoctovy problém, ktory je prili§ zlozity na to aby sa
dal zrealizovat’ na jednom procesore. Ulohy tykajuce sa navrhovania a kontruovania nabytku
nevyzaduju také pocitacové naroky ako napriklad ulohy z oblasti mediciny. Daji sa zvladnut aj
na jednej vypoctovej jednotke. Je vSak nutné poukézat’ na fakt, ze u aj v st€asnosti sa pri tvorbe
dizajnu a architektury pouzivaji pokrocilé 3D modelare, ktoré maji v sebe implementovany

tzv. NET Render, pomocou ktorého je
mozné pre urychlenie prace a pocitanie
3D animdcii vykon inych pocitacov.
Predpokladajme , Ze autor konkrétneho
dizajnérskeho  resp. architektonick-
¢ho navrhu, ktory chce prezentovat
multimedidlnym spdsobom, vytvori v
pocitatovom programe scénu. Pred-
pokladame, ze vizualizicia alebo an-
imacia takejto scény si bude vyzadovat
pri pouziti S$tandardnej pocitacovej
jednotky mnoho ¢asu. Toto vSak nie
st len predpoklady , ale zikladné ,
kazdodenné problémy navrharov, ked’
je najvacsi nepriatel pri dosiahnuti foto-

realistického zobrazenia prave Cas zavisly
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Obr.02 EGEE SK portal Zdroj: http://www.ui.sav.sk/egee/intro_sk.php

od pocitacového vykonu. Kym sa GRID stane , tak ako INTERNET sucast'ou kazdodenného

zivota, prejde eSte dlhy cas.

Problematikou gridového pocitania sa na Slovensku vo velkej miere zaobera Slovenska
akadémia vied, kde je mozné si takyto grid aj vyskusat’.

Rudolf Szab¢ | Katarina Kulfasova
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